ЯЙЦЕЛЕТ
Общелагерное мероприятие "Яйцелет" 

Игра проводится в форме прохождения станций. Команды придумывают себе название и кричалку, которые они должны продемонстрировать на каждом этапе. 

Суть: после прохождения той или иной станции команда зарабатывает себе определенный инструмент (воздушный шарик, яйцо, скотч, пластиковый стаканчик и др.), который в последующем использует для конструирования своего яйцелета. 

Задача всего мероприятия – сконструировать такой космолет, чтобы в него можно было положить яйцо, и оно не разбилось при падении со стула/лестницы/2 этажа.

Станции

1.    «Нарисуй»

Участнику одевается повязка на глаза, и он должен вслепую нарисовать что-нибудь, например того, кто стоит на данном этапе. Другие в этот момент должны ему подсказывать, но рисовать за него они не могут. Если количество участников в команде небольшое, то можно завязывать глаза каждому.
2.    «Перелей»

Перед командой ставится задача наполнить емкость (например, ведро), переливая воду из пластиковых стаканчиков. Выполняется на скорость.
3.    «Болото»

Перед участниками болото (наклеенные листочки). Им необходимо переправиться с одной стороны на другую, взявшись за руки, причем на листочке может находиться не более 2-х ног.
4. «Самая – самая команда»
Ребятам дается задание, посоветовавшись 30 секунд, застыть в предложенной позе, для фотографии на обложку журнала.

Вот что нужно изобразить:

- самый веселый отряд

- самый спортивный отряд

- самый классный отряд

- самый прикольный отряд

5. «Самая стройная команда»
Ребята должны так тесно прижаться руг к другу (можно забираться на плечи), чтобы получилась самая тонкая «Талия». Она измеряется веревкой по талиям всех игроков команды, которые стоят на земле. После измерения «талии» каждой команды веревка всякий раз отрезается и отдается ребятам. 
6. «Костер»

Разжечь костер и вскипятить две кружки воды. Костры приготовлены заранее, для разжигания используется только природный материал и спички. Учитывается количество спичек, потраченных командой. 
7. «Кукольная»
Изготовление кукол. Куклы изготавливаются из ниток, пуговиц, соломы и кусков ткани. Такой вид прикладного творчества был широко распространен  в быту многодетных крестьянских семей прошлого. Лучшие поделки выставляются в музее лагеря. 
8. «Кот в мешке»
От участников требуется допрыгать в мешке до флажка, установленного в определенном месте и обратно. Задание усложняется тем, что требуется обогнуть фишки, расставленные по пути, руководствуясь указаниями Мастера станции. 

9. «Шифровка»
Ребятам предлагается прочитать вот такую шифровку:
	Р
	Б
	О
	А

	А
	Я
	Л
	Ц

	Л
	Д
	О
	Н

	С
	Я
	К
	О


Сначала ведущий может просто сказать, что читать надо с выделенной буквы «я». Но если процесс дешифровки затягивается, можно подсказать ребятам. Читать нужно так: нашли одну букву, ищите другую, которая стоит справа, слева, наверху, внизу, но не по диагонали. 
(Ответ: «Я добрался до конца»)

10. «Матрешки»
Участникам предлагается зажать пластмассовый шарик или мячик для большого тенниса ступнями ног и пройти дистанцию до метки и обратно, не потеряв его.

11. «Эхо»
	Наеко 
	Океан

	Тарип
	Пират

	Натипак
	Капитан

	Аллеварак
	Каравелла

	Зибр
	Бриз

	Носсум
	Муссон

	Тороводов
	Водоворот

	Акпюлш
	Шлюпка

	Ноилаг
	Галион

	Ардаксэ
	Эскадра 


После прохождения всех этапов звучит сигнал и всем командам дается 5 минут на создание яйцелета. Потом из каждой команды выбирается человек, который будет запускать корабль с определенной высоты. И главное – попасть в мишень, которая была начерчена заранее. Смысл – попасть в мишень и не разбить яйцо. 

После того, как все команды бросили свои яйца, жюри начинает распаковывать яйцелеты и осматривать яйца. В это время можно поиграть с залом. После – оглашение результатов. 

Реквизит:

Индивидуальные карты с порядком прохождения этапов для каждой команды;

10 станций – 10 инструментов: яйцо (сырое), стаканчик, скотч, ножницы, ватные палочки, воздушный шарик, трубочки от коктейля, нитки, фломастеры, зонтик для коктейля.
Рекомендации: выдавать как можно меньше скотча (потом будет очень тяжело распутать и достать яйцо жюри); выбрать место для кидания яйца так, чтобы яйцо не улетело куда-нибудь, откуда его потом нельзя будет достать
